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~ PERUSPELI

NovaX on mbnilinjaineh 'k,iekkaeIi,stsa on 5 kiekkoa ja

kiinteasti 17 voittolinjaa
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Kahden kuvion korkuinen Wild —_—

Vapaapelit, joissa kaikki kuviot voittavat haJaIIaand
Vapaapeleissa ei-ole wild-kuvioita.

Kaikki voitot voi tuplata b

Voittoesittelyssa esitellaan voitot yhteensa / <J

Voittoesittelyssa esitelladn ensin kierroksen kokonaisvoitto

ja sitten yksittaiset linjavoitot

Palautusprosentti ja paavoitot

.

© 91,0 % (A-versio pelipisteet, paavoitto 10

itto 200€)

itto 500€)

:91,0% peli + 2,0% Jackpotit.
y :

91,0 % (B-versio ravintolat & pelisalit, pa

93,0 %* (D-versio Desktop/l\/lo' jili
*) Desktop & Mobiili versioiden palaut
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- VOITTOTAULU
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« Voittotaulu on nakyvilla jatkuvasti Valtin ylanaytolla.

» Voitto- ja Herta-automaateissa voittotaulun saa nakyvnn
VOITTOTAULU- palm‘kkeesta

— — :
Ej,,,ﬂ
J X5 30,00€ (

Tx
» Voittokuviot ja voittolinjat on eS|tetty voittotaulussa  / \ he 2t i

« Kuviot voittavat alkaessaan k|ek0|ssa VOJttolanﬁIa

vasemmalta oikealle | @i Neln e
v »
* Vapaapelikuviot ovat scatter eli niiden eitarvitse 72/ velx: 13332” e so s I

sijaita voittolinjalla i - Nl

« Wild-kuvio korvaa muut kuviot paitsi vapaapelikuvion. &
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- S'ija'itsee kiekoilla 2, 3%4 = ‘

» Wild-kuvio on kahden kuvion
kofkuinFn IE I&m&o‘m
nakyessaan vain osittain

— kiekolla '
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.« Korvaa muut voittokuviot
paitsi vapaapelikuviot
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VAPAAPELIT s
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» Pelaaja voittaa vapaapeleja, kun FREE SPINS- | 1 e ’ V@ |« e ::*:::::z::::J
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kuviota tulee klechrﬁ'e vahintaan 3 kpl. - Nl e

- 3vapaapelikuviota kdynnistaa 3 vapaapelikierrosta ) g ' S RSO

« 4 vapaapelikuviota kaynnistaa 5 vapaapelikierrosta : 4+
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« 5vapaapelikuviota kaynnistaa 10 vapaapelikierFosta
« Vapaapelikuvio on Scatter eli kuvioiden ei ¢
tarvitse olla voittolinjalla <J

» Vapaapelien aikana ei ole f//oittolinj_ojé, vaan .'
kaikki kuviot voittavat hajallaan ’ N
« Vapaapelien ajaksi.kiekkbjen'ku'vi-o ihtavat ‘\'.‘—-w
jarjestysta ja wild-kuviot poistuva '

-+ Vapaapeleissa voi voittaa lisad
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~ TUPLAUS
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« Tuplaus on kiekkotuplaus, jossa-pelaaja valitsee toisen
kuvioista. Jos pelaaja _
* arvaa oikein, pelaaja kakikertaistaa voiton ja voi jitkaa tuplausta

. saa Sydan-kuvion, pelaaja viisinkertaistaa voiton ja voi jatkaa -
tuplausta R I

* arvaavaarin tai saa Paakallo-kuvion, pelaaja haviaa tuplauspanoks
ja tuplaus paattyy . =

« Tuplauskiekon kuviot
@,100 kpl Kuvio 1 4
\ (palautus 79,37 % / sydamen kanssa 99,21.%)
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w 100 kpl Kuvio 2 »
. : >
(palautus 79,37 % / sydamen kanssa 99,21 %)

7w 10kpl Sydéan
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* (palautus 19,84 %)
g 42 kpl Paakallo

(palautus 0,00 %)

» Pelaaja voi tuplata enintaan paa
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. MATEMATIIKKA

s 5 -
Palautus
* Apelipiste
* B ravintolat & pelisalit
+ Desktop & Mobiili

Palautus jakaantuu kaikissa suunnilleen
* Peruspeli 69 %
* Vapaapelit 22 %

Pelin voittofrekvenssi
* Peruspelissa joka 4,1. peli voittaa
* Vapaapeleja voittaa keskimaarin joka 57. kierros

Vapaapeleissa voittaa keskimaarin 12,7x panes
/

91,0%
91,0 %
93,0 % (2% jackpotteja)
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Palautuksen jakautuminen
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LISATIETOJA

Tuotekortista (Tuotekortti -> Automaattipelit -> NovaX)
Vertista (Vertti -> Kuvat ->Jannityspelit -> Peligrafiikka -> NovaX) L'

e

Tuotevastaavat: Jari Orkola, Juha K(’j('jnikké, Pekka Tamminen

s

Pelituottajat: Hanna Salmén, (Joonas Tirkkonen) <]

Pelitiimi:
Henrik Hackenberg
Jan Leppghen _
Lassi Tykkylainen | / , _
Tomi Ratilainen / 4 \
Petri Alanko (aanet) ’
Ludocraft (Netti & D
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